
MachineTranslated by Google



소개 . . . . . . . . . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . . .................................................삼

VIRTUALSET 메이커투어 . . . . . . . . . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . . . . . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .4

메뉴바 . . . . . . .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. ... . . . . . . . .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. . . . . .. .. .... 4

레이어창 . . . . . . . .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. . . . . . . .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... . . . . . . .. .. . 4

레이어제어. . . . . . . .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. . . . . . . . . .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . . . . .. 6

Q&A ....... .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. . . . . . . . . ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... . . ...........14

서비스및지원 . . . . . . . . . . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . .. . .. . . .. . .. . .. . . . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ..16

MachineTranslated by Google



소개

Virtualset Maker는이제독립실행형응용프로그램으로사용할수있으므로다른응용프로그램과마찬가지로 PC에 설치할수있습니다.

다른표준소프트웨어. PC에 Virtualset Maker를 설치하기전에PC가 다음요구사항을충족하는지확인하십시오.

Virtualset Maker는 PC에서독립실행형응용프로그램으로 사용할수도있지만아래설명된최소시스템요구사항을충족해야합니다.

VIRTUALSET 메이커

창 1은가상세트에대한모든수정사항을볼수있는미리보기영역입니다.창 2에는가상세트에서관계를정의할수있는모든계층의순서가포함

됩니다. Pane 3은레이어의확대/축소,회전및파일변경을위한도구인컨트롤러부분입니다.

•

•

•

•

•

Virtualset Maker를 PC에 설치한후바탕화면의VIRTUALSET Maker 아이콘을더블클릭하여아래그림과같이시작페이지를불러옵니다.시

작하기전에모니터해상도가1680x1050 이상으로설정되어있는지확인하십시오.

CPU: i3 프로세서이상

메모리: 4GB RAM

그래픽카드: DirectX 11 지원GPU  

운영체제: Windows 7(64비트)이상

1680 x 1050 이상의모니터해상도
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VirtualSet 메이커둘러보기

메뉴바

Virtualset Maker의메뉴모음에는파일,편집,구성및도움말의네가지옵션이있습니다.아래표에는모든하위옵션과해당설명이나와있습니다.

에대한

다른이름으로저장

새로운

실행취소명령을반대로합니다.

파일

편집하다

구성
인재유형

가상세트에대한마지막변경사항을지웁니다.

짐

돕다

언어

기존파일로드

실행취소

영어

최종사용자사용권계약(EULA)

재능2 유형

다시하다

구하다

Full -전신샷 데스

크–데스크샷

미들-반신샷 커스

텀–커스텀샷

커스터마이즈–커스텀샷을검색하려면클릭하세요.

현재디자인을저장합니다.

디자인을다른이름으로저장 (덮

어쓰기방지기능사용가능)

Virtualset Maker를종료합니다.

Full -전신샷 데스

크–데스크샷

미들-반신샷 커스

텀–커스텀샷

커스터마이즈–커스텀샷을검색하려면클릭하세요.

레이어창

먼저VIRTUALSET maker에서새파일을열고창오른쪽에있는레이어창을찾습니다.레이어창(창 2)은사용자에게네가지옵션을제공합니다.

만들기: 그래픽레이어추가

삭제: 그래픽레이어제거

올리기:그래픽레이어를레이어위로이동 아

래쪽: 그래픽레이어를레이어아래로이동

편집을시작하려면레이어창의왼쪽상단에서만들기아이콘을찾아클릭하여레이어를선택합니다. "레이어유형선택"대화상자가열리고여기에서사용자는 5가

지레이어유형을찾을수있습니다.

출구

새파일을엽니다.

중국어간체

중국어번체

일본어
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•소스A(탤런트): 카메라샷레이어

•Source B(Screen): virtualset에내장된보조화면

•소스C(탤런트 2) 두번째카메라샷레이어

•정적레이어: 로고레이어(조정가능한이미지)

•스튜디오레이어: 그래픽레이어(이미지가현재디스플레이해상도로늘어남)

스튜디오레이어의권장해상도는 2880 x 1620(16:9)입니다.이것은TVS-1200의표준가상세트해상도입니다.물론다른해상도를사용할수도있지

만나중에이미지를미세조정해야합니다.

"Studio Layer"를선택하여하드디스크를탐색하고 "추가" 버튼을클릭하여디스크에서이미지파일을VIRTUALSET maker로 가져옵니다.디스크

에서파일을찾아보고파일이름을한번클릭하면미리보기영역에서이미지를미리볼수있습니다.
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이옵션을선택하면선택한레이어를제외한다른모든레이어가숨겨집니다.

레이어에서이미지를제거하려면딸깍하는소리

불투명체

홀로

이미지파일에대한하드디스크탐색

영상

이옵션은재능레이어에만사용할수있으며이옵션을선택하면선택한재능레이어의배경이어두워집니다.

딸깍하는소리

클릭하면편집기에서특정레이어를볼수있습

니다.

정적로고레이어및스튜디오레이어에대해선택한파일의경로

다른모든항목을숨기려면이버튼을클릭하십시오.

선택한레이어객체를제외한레이어

눈

이미지를가져온후이미지축소판옆의레이어창(창 2)에서두개의아이콘,눈과솔로를볼수있습니다.기능은다음과같습니다.

선택한레이어의이름

홀로

보이는

이름

이옵션을선택취소하면선택한레이어가숨겨집니다.

레이어제어
Virtualset Maker의왼쪽하단에는사용자가레이어를조작하는데사용할수있는다양한옵션이있습니다(Studio레이어가선택되어있는동안일부이미지레이어옵

션은비활성화됨).
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사각형모드에서사용자는모양을변경하지않고사각형의크기만조정할수있습니다.

초기화

변환

이옵션은재능레이어,스크린레이어또는정적로고레이어중하나가선택되면활성화됩니다.

포인트모드를사용하면선택한레이어에서모든종류의변형을수행할수있습니다. 즉, 로고, 재능사각형및화면

사각형을아래다이어그램과 같이다양한모양으로조정할수있습니다.

"변환재설정"을클릭하면선택한레이어가기본모양과크기로복원됩니다.

편집모드

다음으로디스크에서로고(정적레이어)를가져와스튜디오레이어위에놓습니다.
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x축을따라회전하기위

한노브

로고는x축을따라뒤집을수있습니다.

x축을따라회전하기위

한노브

y축을따라회전하기위

한노브

VIRTUALSET메이커는사용자에게레이어방향을조작할수있는기능을제공합니다.로고를가져오면창3의컨트롤러가활성화된것을볼수있습니다.아래예

는다음과같이요약된5개의컨트롤러를사용하여 "datavideo" 로고를확대/축소, 회전및위치지정하는방법을보여줍니다. 목표는스튜디오레이어를 datavi

deo로고로포장하는것입니다.

Z축을따라회전하기위한노브위치노브 줌슬라이드

술집
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사용자는로고를옆으로기울일수도있습니다.

y축을따라회전하기위

한노브

회전노브

z축을따라

마지막으로위치노브를사용하여데이터비디오로고를원하는위치로이동하고확대/축소슬라이드막대를사용하여로고를적절한크기로미세조정합니다. 

아래다이어그램은바닥이datavideo로고로덮인최종작업을보여줍니다.

로고는y축을따라뒤집을수있습니다.
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화면은프로그램이시작된후비디오나사진이배치되는곳입니다.창 3의컨트롤러를사용하여녹색직사각형화면을원하는크기와위치로조정하

고이동합니다.또한화면크기와모양은네모서리를당기거나끌어서조정할수도있습니다.

모든그래픽레이어가제자리에정렬되면VIRTURALSET 메이커에녹색직사각형상자로표시될스크린레이어(Source B)를 가져옵니다.
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스튜디오레이어에이미 6개의레이어를모두배치한경우화면옵션(소스 B)은 더이상표시되지않습니다. 

"레이어유형선택"대화상자에표시됩니다.

Virtualset Maker를사용하면스튜디오레이어에최대 6개의화면을배치할수있습니다.아래다이어그램은두개의화면이있는가상세트를보

여줍니다.
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가상세트로가져올마지막레이어는인재레이어(소스 A 또는C)가 됩니다. Virtualset Maker를 사용하면스튜디오레이어에두개의재능레이어

를배치할수있습니다.그러나소스A와C는일회성선택이므로일단선택되면 "레이어유형선택"대화상자에표시되지않습니다.

참고:

TVS-1000은하나의재능계층(소스A)만지원하므로가상세트가두개의재능시나리오(소스 A 및소스C)용으로 설계된경우에도TVS-1000 시 스

템에는하나의재능만나타납니다.

TVS-1200은두개의재능계층(소스 A 및소스C)을 지원하지만가상세트가단일재능시나리오(소스 A)용으로설계된경우TVS-1200 시스템에 는

하나의재능만나타납니다.
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모든것이준비되면재능레이어크기를미세조정하고재능레이어를원하는위치로이동합니다.

마지막으로가상세트를디스크에저장하고 "세트를쓰기불가능으로표시"를 선택하면세트에덮어쓰기방지가적용된다는점을기억하십시오.

가상세트가저장되면VIRTUALSET Maker를 닫고프로덕션라이브모듈로세트를가져와가상스튜디오둘러보기를시작합니다.

재능레이어를가져온후사용자는재능을둘러싸고있는흰색프레임이있음을알수있습니다.이것은탤런트이동에대해정의된제한, 즉실제촬

영시카메라렌즈의범위입니다.
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Q&A

내그래픽카드의GPU가DirectX 11과호환되는지확인하는방법은무엇입니까?

먼저그래픽카드공급업체에연락하여그래픽카드에대한정보를얻거나공급업체웹사이트에서그래픽카드가DirectX 11과호환되는지확인해야합니다.

그런다음 PC가 최소요구사항을충족하는지확인하는데도움이되는DirectX 진단도구를엽니다. DirectX 진단도구를실행하려면시작버튼을클릭하

고검색상자에 "dxdiag"를 입력한다음 Enter 키를누릅니다.그러면아래다이어그램과같이DirectX 진단도구창이나타납니다.

그래픽카드드라이버가지원하는DirectX 버전을확인하려면디스플레이탭을클릭하면아래다이어그램과같이빨간색상자에나열된지원되는DirectX 

버전을찾을수있습니다.
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서비스및지원
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